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2. Dan do yczace zamome ia:

Typ 1: ustugi w =zakresie badann przemysiowych i/lub
eksperymentalnych prac rozwojowych, dotyczace:

a) badan majgcych na celu zdobycie nowej wiedzy oraz
umiejetnosci, prowadzacych do opracowania nowych
produktéw, procesow lub ustug, lub tez wprowadzenia
znaczgcych ulepszen do istniejacych produktow, procesow lub
ustug;

b) prac polegajacych na zdobywaniu, {gczeniu, ksztattowaniu i
wykorzystywaniu dostepnej aktualnie wiedzy i umiejetnosci w
celu opracowania nowych lub ulepszonych produktow, proceséw

: lub ustug
| ¢) opracowania prototypéw, projektéw demonstracyjnych lub
pilotazowych, testowanie i walidacje nowych lub ulepszonych
produktéw, procesow lub ustug w otoczeniu stanowigcym model
warunkéw rzeczywistego funkcjonowania, ktérych gtownym
celem jest dalsze udoskonalenie techniczne produktow,
proceséw lub ustug, ktorych ostateczny ksztatt zasadniczo nie
jest jeszcze okreslony

Typ 2: uslugi w zakresie wzornictwa, dotyczgce wykonania
projektu  wzorniczego,  obejmujagcego  opracowanie  cech
technicznych, uzytkowych lub estetycznych danego produktu, bgdz
| tez wykonania projektu inzynierskiego, obejmujgcego projekty
szczegOtowe:  konstrukcyjny, technologiczny oraz  projekty
| oprzyrzadowania. :

Przedmiot zaméwienia:

| Celem zamoéwienia jest opracowanie projektu i prototypu gry
edukacyjnej z przedsiebiorczosci dla miodziezy na poziomie szkoly
' ponadgnmnaz;a!nej Odbiorcami gry sa tez nauczyciele, szkoly, ale i
| rodzice, jak rowniez caly ekosystem towarzyszacy graczom. Gra

| bedzie innowacja prodijktowa przygotowang w oparciu o zakupione
ustugi od podmiotow uprawnionych do $wiadczenia ustug badawczo-
rozwojowych, o ktérych mowa w ust. 5 reg. konkursu - Typ 11 2.
Zapytanie oglaszane jest w ramach konkursu ogloszonego przez
Matopolskie Centrum Przedsiebiorczosci w ramach | osi
priorytetowej Gospodarka = Wiedzy Regionalnego Programu
Operacyjnego Wojewodztwa Matopolskiego na lata 2014-2020
Dziatanie 1.2 badania i innowacje w przedsigbiorstwach
Poddziatanie 1.2.3 Bony na innowacje




Fabulg gry jest symulacja sytuacji, w ktérej firma chce startowac w
konkursie na zatozenie Start-up i ma za zadanie przygotowac oferte
innowacyjnego produkiu/ustugi.

Uczniowie majg za zadanie przygotowaé biznespian, strategie
dzialania, efc. ‘

| Przedsiebiorca musi przej§¢ kazde z 14 zadan. Pozostali gracze
| mogg mu towarzyszy¢ od poczatku jego gry, lub dotgczac w innym
jej momencie. Gra rozpocznie si¢ dopiero wowczas, gdy zapisze sig
do niej komplet graczy, t.:

o wiasciciel firmy;

pracownik;

ksiegowy;

urzednik;

pracownik banku;

pracownik rekiamy;

dziennikarz;

manager.

® © @ e & @ o

Na realizacje zadan gracz ma 12 miesiecy. Kazde zadanie moze
mieé inny czas realizacji, jednak nie dluzej niz 1,5 - 2 miesigce.

System rozgrywek jest zadaniowy. Gracz ma do pokonania 14

| zadan. Nalezg do nich:

‘ wymysienie firmy;

wymyslenie innowacyjnej ustugi/produktu;

rejestracja firmy;

wybor programu do finansowania;

napisanie biznesplanu;

pozyskanie kapitatu;

przygotowanie oferty dla klientow;

realizacja planu promociji,

zatrudnienie pracownikow;

0. zabezpieczenie otaczenia firmy w postaci biura rachunkowego,
kancelarii prawnej, doradcy podatkowego, etc.;

11. zdobywanie klientow;

12. sprzedaz ustug/produktow;

13. osigganie zadowalajacej sprzedazy;

14. osigganie jak najwiekszego udziatu w rynku.

JOENDO A WN

Gra zostanie przygotowana z uwzglednieniem implementacji
mechaniki wplywajgcej na przebieg rozgrywki, ktéra znajdzie swoje
zastosowanie w produktach tworzonych i wydawanych przez
Zamawiajgcego.

Wykonanie w/w ustug przyczyni sie do rozwoju przedsigbiorstwa
| Zamawiajgcego i wdrozenia w nim innowacji produktowej w postaci
gry edukacyjnej, jakiej nie ma na polskim rynku ustug szkoleniowych.
Dzieki zakupionym usiugom Zamawiajgcy zyska podstawy do
wdrozenia wynikéw badar przemystowych i eksperymentalnych prac
rozwojowych w dziatalnoSci gospodarczej, co umozliwi mu
doprowadzenie rozwigzania bedacego przedmiotem projektu do
| etapu, kiedy bedzie mozna je skomercjalizowac (w szczegolnosci
moze to by¢ opracowanie dokumentacji wdrozeniowej, ustugi
rzecznika patentowego, testy, certyfikacja, badania rynku).
Wdrozony rezultat projektu pozwoli na wzrost innowacyjnosci i
konkurencyjnos$ci Zamawiajgcego.

Ustugi w zakresie B+R obejma nastepujace obszary badawcze:
1. Opracowanie projektu i prototypu gtéwnego modelu rozgrywki

oraz zestawu giéwnych i pobocznych elementow funkcjonalnosci




gry wraz z wyszczegolnieniem sposobu potgczen i zaleznosci
miedzy poszczegoinymi funkcjonalnosciami

2. Opracowanie projektu i prototypu innowacyjnego systemu
prezentacji fabuly. Opracowanie projektu i  prototypu
innowacyjnego systemu automatycznego wytwarzania fabuly

3. Opracowanie projektu i prototypu systemu polegajacym na
unikatowym zastosowaniu warstwy dzwieku i muzyki

4. Opracowanie i implementacja rozwigzan (algorytmow,
technologii)  stuzacych  realistycznemu odzwierciedieniu
oswietlenia, efektéw dzwiekowych, efektow specjalnych, modeli
3D, efektow czasteczkowych, zjawisk atmosferycznych w
Swiatach wirtualnych. Opracowanie i implementacja rozwigzan
pozwalajgcych na opracowanie lub znaczace rozwiniecie
mozliwosci indywidualizacji/dostosowania postaci iflub obiektow
interaktywnych w grze

5. Zaprojektowanie procesu tworzenia realistycznych animacji na
L potrzeby gier wideo

| 6. Opracowanie innowacyjnego procesu digitalizacji postaci i
obiektéw na potrzeby tworzenia grafiki 3D i animacji w grach
komputerowych i systemu ich automatycznego przetwarzania

7. Opracowanie i rozwdj algorytméw oraz modeli pozwalajgcych na
symulacje wiarygodnych zachowan postaci, grup postaci i
$rodowiska oraz umozliwiajgcych ich elastyczng adaptacje do
dziatan gracza

8. Stworzenie systemu automatycznego lub pdiautomatycznego
generowania ,zywego” i otwartego Swiata wirtualnego,
obstugiwanego w czasie rzeczywistym w grach wideo

9. Budowa systeméw stuzacych gromadzeniu, przechowywaniu i
obrébce zasobow danych cechujacych sie duzg ztozonoscia,
zmiennoscig i rozmiarem (Big Data)

10. Obrazowanie i implementacja obstugi systemow interfejsu
uzytkownika (Ul) opartych o rzeczywisto$¢ wirtualng (VR) i/lub
wykorzystujgcych mechanizmy rozszerzonej rzeczywisto$ci
(AR) w zaawansowanych technologicznie grach wideo

11. Opracowanie, rozwdj rozwigzah | budowa platform
(infrastruktury) pozwalajacych na udostepnienie gier w chmurze.

Ustugi w obszarze wzornictwa obejma:
1. Opracowanie projektu i prototypu stylu wizualnego, w tym

unikatowej warstwy artystycznej oraz prezentacji animaciji,
modeli i tekstur :

2. Opracowanie projektu i prototypu unikatowej = aranzacji
poziomow rozgrywki, elementow srodowiska, zabudowan,
warunkéw pogodowych, cyklu dnia i nocy.

Gra, zostanie wykonana zgodnie z koncepcjg uniwersainego
projektowania i dostgpna bedzie tez dia os6b niepelnosprawnych:
niedowidzacych, niewidomych, niedostyszacych i gluchych.

Uzyte dostepnosci minimum: audiodeskrypcja, (WCAG) 2.0,
transkrypcja tekstowa, napisy rozszerzone, kwestie dialogowe
poprzedzane mysinikiem, jezyk migowy, tekst alternatywny, nagrania
dzwiekowe zawierajace wypowiedzi ludzi (przemowienia, wykiady,
wywiady) uzupeinione: o plik tekstowy zawierajgcy te same
informacje, instrukcje przekazywane uzytkownikowi nie opierajg sie
wytacznie na bodzcach wzrokowych lub stuchowych, kolor nie jest
wykorzystywany jako jedyny wizualny sposob przekazywania
informacji, wskazywania czynnosci do wykonania, sygnalizowania,
ze konieczna jest reakcja uzytkownika, wyr6zniania elementow
wizualnych, rozmiar sekstu, wspotczynnik Kkontrastu, tatwosc
wyciszenia, unikanie blyskéw, nie tylko tekst, ale tez grafika.




| Niniejsze postepowanie realizowane jest zgodnie z Wytycznymi w

| zakresie kwalifikowalnosci wydatkéw w ramach Europejskiego
Rozwoju = Regionalnego, Europejskiego Funduszu
| Spofecznego oraz Funduszu Spéjnosci na lata 2014-2020, wersja z
19.07.2017 r., pkt. 6.5.2. Zasada konkurencyjnosci.

73000000-2

Realizacja ustugi zostanie rozpoczeta najpézniej w terminie jednego
miesigca od daty zawarcia umowy o przyznanie dofinansowania w
ramach przedmiotowego konkursu i bedzie trwa¢ maksymailnie 10

" od dnia 19 czerwca 2020 . do dnia 26 czerwca 2020 .

Oferty nalezy przes’:ac na adres e-mail: bxuro@fundaCJaJmp pl, tytut
maila powinien zawiera¢ nazwe postepowania: opracowanie projektu
i prototypu gry edukacyjnej z przedsigbiorczosci dla miodziezy na
| poziomie szkoly ponadgimnazjalnej.

3. Warunki udzialu podmiotu w postepowaniu oraz opis sposobu dokonywania oceny

spelmema tych warunkéw:

Wykonawca 'us’fugllus’fug, ) mogq' \byé podmloty
uprawnione do $wiadczenia ustug badawczo-
rozwojowych, {j.

a) Jednostki naukowe:
- posiadajgce przyznang kategorie naukowa
" co najmniej B (tj. kategorie B lub wyzsza) lub
— posiadajgce  infrastrukture  badawczg
powstalg przy wsparciu w ramach dziatan
21 i 22 Programu - Operacyjnego
‘Innowacyjna Gospodarka na lata 2007-
2013: uczelnie, instytuty naukowe PAN,
dziatajgce na podstawie ustawy z dn. 30
- kwietnia 2010 r. o Polskiej Akademii Nauk
lub instytuty badawcze, dziatajgce na
podstawie ustawy z dn. 30 kwietnia 2010 r.
=0 instytutach badawczych lub
- Centrum tukasiewicz, dzialajgce ha
podstawie ustawy z dn. 21 lutego 2019 r. 0
Sieci Badawczej tukasiewicz lub
~ instytuty dzialajgce w ramach Sieci
Badawczej tukasiewicz.

b) Przedsigbiorcy posiadajgcy status centrum
badawczo-rozwojowego w rozumieniu ustawy z
dn. 30 maja 2008 r. o niektérych formach
wspierania dziatalnosci innowacyjnej, o ktorej
mowa w §3 ust. 1 pkt 13) Regulaminu

- | ¢) Niezalezne jednostki, stanowigce akredytowane

laboratorium (posiadajgce akredytacje
Polskiego Centrum Akredytacji) lub
notyfikowane laboratorium (ujete w aktualnym
wykazie autoryzowanych jednostek
certyfikujgcych i jednostek kontrolujgcych oraz
autoryzowanych laboratoriéw, notyfikowanych
Komisji Europejskiej i pafistwom cztonkowskim
Unii Europeijskiej).




4

Centra transferu technologii w rozumieniu
ustawy z dn. 20 lipca 2018r. Prawo o
szkolnictwie wyzszym i nauce, o ktoérej mowa w
§3 ust.1 pkt 14) Regulaminu,

Spotki celowe w rozumieniu ustawy z dn. 20
lipca 2018r. Prawo o szkolnictwie wyzszym i
nauce, o ktérej mowa w §3 ust1 pkt 14)
Regulaminu konkursu.

Wykonawca zobowiazany jest przediozyé
| zaswiadczenie/lwydruk z systemu lub inny
réwnowazny dokument, potwierdzajacy
posiadany status i kategorie.

Wykonawca ustugi o$wiadczy o posiadaniu
nastepujgcego potencjatu technicznego, ktory
| zostanie wykorzystany do nalezytego wykonania
przedmiotu zamowienia. Oéwiadczenie zawierajgce
nazwe urzadzenia/sprzetu/aparatu i sposobu jego
wykorzystania zawarte jest w cz. 3 skiadanej oferty.

Osoby zdolne do wykonywania zaméwienia:
Wykonawca/Wykonawcy muszg posiada¢ potencijat
kadrowy i techniczny umozliwiajgcy realizacjg
ustugi/ustug bedacych przedmiotem projektu, na
dzien skiadania oferty. {j.

a)

personel pozostajgcy w dyspozycji wybranego
Wykonawcy/Wykonawcow, — ktory  zostanie
zaangazowany w realizacje projektu, posiada
do$wiadczenie adekwatne do zakresu i rodzaju
danej ustugi/ustug,

liczba osdb, ktére zostang zaangazowane w
realizacje projektu jest adekwatna do zakresu i

- rodzaju danej ustugi/ustug,

na rzecz projektu zostang zaangazowane
odpowiednie zasoby techniczne, umozliwiajace
terminowa realizacje projektu.

Spelnienie  powyzszego warunku musi zostaé
jednoznacznie wykazane w ofercie ziozonej przez
| Wykonawce.

| Uslugi  wspierane w  ramach  niniejszego
| poddzigtania mogg by¢ realizowane réwniez przez

konsorcja podmiotéw uprawnionych do

samodzielnego $wiadczenia poszczegolnych typow
| ustug. Podmioty te na podstawie umowy konsorcjum
| realizujg przedmiot zamoéwienia opisany w zapytaniu
| ofertowym i ztozonej przez konsorcjum ofercie.
| Podziat” zadan wsréd czionkéw konsorcjum w
ramach realizacji zlecenia musi uwzglednia¢ wymogi
przewidziane dla $wiadczenia ustug badawczo-
| rozwojowych

Wykonawca w celu zrealizowania ustugi moze
nawigza¢ wspotprace z osobg fizyczng na podstawie

| dowolnego  stosunku  zobowigzaniowego  pod

| warunkiem, ze osoba ta zostanie wykazana jako
potencjat kadrowy Wykonawcy w ofercie ztozonej
przez Wykonawce.




Osoby podejmujgce sie wykonania zamoéwienia
winny wykazaé znajomos¢ w zakresie:

1.

| 10.

Prujektowania i wzornictwa w zakresie gier
wideo, w tym wiedze w zakresie innowacyjnych
rozwigzan w zakresie projektowania modeli
rozgrywki w grach
Innowacyjnych  rozwigzan ~w  zakresie
projektowania fabuly w grach, w tym
a) Opracowania  projektu i prototypu
innowacyjnego systemu prezentacji fabuty
b) Opracowania  projektu i prototypu
innowacyjnego systemu automatycznego
wytwarzania fabuty
Innowacyjnych rozwigzarnh w  zakresie
projektowania warstwy dzwigeku w grach, w tym
opracowania projektu i prototypu systemu
polegajgcym na unikatowym zastosowaniu
warstwy dZwieku i muzyki
Innowacyjnych rozwigzan i rozwoju silnikow
grafikiffizyki na potrzeby gier, w tym
a) Opracowania i implementacji rozwigzan
(algorytmow, technologii) stuzacych
realistycznemu odzwierciedleniu
oswietlenia, efektow dzwickowych, efektow
specjalnych, modeli 3D, efektow
.czgsteczkowych, zjawisk atmosferycznych
w $wiatach wirtualnych
b) Opracowania i implementacji rozwigzan
pozwalajgcych na  opracowanie lub
znaczgce rozwiniecie mozliwosci
indywidualizacji/dostosowania postaci i/lub
obiektéw interaktywnych w grze
Rozwoju technik motion i performance capture,
w tym projektowania procesu tworzenia
realistycznych animacji na potrzeby gier wideo
Rozwoju i zastosowania innowacyjnych technik
digitalizacji obrazéw i obiektow 3D, w tym
opracowania innowacyjnego procesu
digitalizacji postaci | obiektéw na potrzeby
tworzenia . grafiki 3D i animacji w grach
komputerowych i systemu ich automatycznego
przetwarzania
Zastosowania Sztucznej Inteligencji, w tym
opracowania i rozwoju algorytméw oraz modeli
pozwalajgcych na symulacje wiarygodnych
zachowari postaci, grup postaci i $rodowiska
oraz umoZliwiajgcych ich elastyczng adaptacje
do dziatan gracza
Rozwoju. = mechanizméw  automatycznego
generowania tresci, w tym tworzenia systemu
automatycznego iub  pétautomatycznego
generowania ,Zywego” | otwartego Swiata
wirtualnego, obstugiwanego ~ w  czasie
rzeczywistym w grach wideo
Budowy systeméw stuzgcych gromadzeniu,
przechowywaniu i obrébce zasoboéw danych
cechujgcych sie duzg ztozonoscig, zmiennoscig
i rozmiarem (Big Data) ‘
Nowych narzedzi i mechanizmoéw interakcji -
rozwoju . nowych i dostosowania obecnie

uzywanych  narzedzi do  wykorzystania




innowacyjnych interfejsow i mechanizmow
interakcji z gra i otoczeniem, w tym obrazowania
i implementacji obstugi systeméw interfejsu
uzytkownika (Ul) opartych o rzeczywistos¢
wirtualng ~ (VR)  ilub  wykorzystujgcych
mechanizmy rozszerzonej rzeczywistosci (AR)
w zaawansowanych technologicznie grach
wideo

. Cyfrowej dystrybucji i wieloosobowych
rozgrywek online, w fym opracowania, rozwoju
rozwigzan i budowy platform (infrastruktury)
pozwalajgcych na udostepnienie gier w chmurze
12. Projektowania i wzornictwa w zakresie gier
wideo: innowacyjnych rozwigzan w zakresie
pro;ektowama stylu wizualnego gier, w tym
opracowania projektu i prototypu  stylu
wizualnego, w tym unikatowej warstwy
artystycznej oraz prezentacji animacji, modeli i
tekstur

. Projektowania i wzornictwa w zakresie gier
wideo, w tym innowacyjnych rozwigzan w
zakresie projektowania przestrzeni rozgrywki, w
tym opracowania projektu i prototypu unikatowej
aranzacji pozioméw rozgrywki, elementéw
Srodowiska, zabudowari, warunkow
pogodowych, cyklu dnia i nocy

| Wiedza i doséwiadczenie: Doswiadczenie w
.| dziedzinie projektowania gier komputerowych.
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